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= n] Las ruidosas barrigas y las bocas babeantes de los monstruos que esperan su cena te advierten de que 1. Separa las 15 cartas de Noodles de 1y 2 ingredientes y junto con la carta de Sopa de Miso, colécalas Javier lanza los 2 dados de Ingrediente, con el siguiente resultado: chile y pescado [A]. Rapidamente, todos los NG ANDD I'h _'l
no dispones de mucho tiempo. Reparte los boles de noodles que salgan de la cocina con rapidez, pero con aleatoriamente formando una matriz de 4x4 por la cara con fondo verde visible. Jjugadores buscan el bol con esos 2 ingredientes. La primera en encontrarlo es Maria y coloca sobre el bol su de] o b £
mucho cuidado. Aunque los monstruos tragan sin masticar tienen alergias e intolerancias a algunos ingredientes. 2. Coloca en orden las cartas de Mesa numeradas del 1al 3 por encima de los noodles. ficha de Mesa “2" [B]. En esa mesa hay un monstruo alérgico a la sopa de miso, pero no al chile ni al pescado (los Las rondas se juegan como en el modo basico, con la siguiente excepcion: se lanzan siempre 3 dados de
El jugador que consiga servir las mesas con mayor eficacia obtendré el titulo de empleado del mes. 3. Separa las 22 cartas de Monstruo con 1 alergia (eso incluye los 2 alérgicos a la sopa de miso) y barajalas monstruos de las mesas 1"y "3" si son alérgicos a esos ingredientes). Como premio, Maria gana la carta de ese Ingrediente en vez de 2. Si en conjunto los dados muestran menos de 2 ingredientes diferentes, hay que lanzar
formando un mazo de robo boca abajo. A continuacién, roba 3 cartas de Monstruo y colécalas de una en monstruo [C], de nuevo todos los dados hasta obtener al menos 2 ingredientes diferentes. Los monstruos, ahora que conocen
@ CDMPDNENTES @ inaen el restaurante, ya no se conforman con cualquier cosa.
, - : oX = 4, Cada jugador coge las fichas de Mesa numeradas del 1al 3, del color que elija. Una vez finalizada la ronda, todos los jugadores recogen sus fichas de Mesa y se roba una nueva carta de monstruo
¢ ; §° v 5. Finalmente, coge 2 dados de Ingrediente y coldcalos junto a los noodles. para rellenar la mesa vacia. El jugador que ha ganado la carta de Monstruo lanza los 2 dados de Ingrediente para FIN DE LA PART'DA
o - comenzar una nueva ronda. Las condiciones de fin de partida son las mismas que en el modo basico.
) ¥ S ) ) A A ¥ Deja el resto de componentes dentro de la caja, se usan en el modo avanzado.
5x1ingrediente 10x 2 ingredientes 10x 3 ingredientes 1carta de Sopa 3 dados de JU(,A N'Do CASOS ESPEC'ALES @ VA R'A NTES @
25 cartas de Noodles de Miso Ingrediente ] A . :
Sitodos los monstruos sentados en las mesas son alérgicos a los ingredientes que muestran los dados, el g . = P . f ;
P Nutty Noodles se juega por rondas. En cada ronda, el jugador que gand la tltima carta de Monstruo lanzaré los jugador que primero cologue cualquiera de sus fichas de Mesa boca abajo sobre el bol correspondiente ILas mg(ljuen(;[eg variantes anadenlunltoque debd_'f',cudltid y diversion al juego, y se pueden aplicar a cualquiera de
Maianssiin dados para determinar los ingredientes del bol que debe salir de la cocinay, a continuacion, todos los jugadores se llevaré la primera carta del mazo de Monstruos como premio. Un monstruo perezoso no queria venir al OSUNCUOSICOILEIOIVASEAIDOTISIISOIZS0LOMDINANCOIdS:
&S ala vez intentardn servir dicho bol a uno de los monstruos sentados en las mesas, siempre teniendo en cuenta restaurante y ha hecho un pedido a domicilio. %
™ s | - sus alergias. jNo queremos que se transformen en algo adn més feo! - Si varios jugadores colocan correctamente su ficha de Mesa sobre el bol pero no es posible determinar PANICO EN LA COCINA
221 alergia 20x2 alergias Dellal4 AR quien la colocd primero, todos ellos ganan una carta de Monstruo: uno de ellos cogera el monstruo de Coloca las cartas de Noodles de forma desordenada en el centro de la mesa en lugar de formar una matriz, pero
42 cartas de Monstruo 4 cartas de Mesa Mesa El jugador que haya comido noodles més recientemente lanza los 2 dados de Ingrediente y da comienzo a la la mesa correspondiente y los demas lo robaran del mazo. Si era un pedido a domicilio, todos roban del cuida que los ingredientes estén bien visibles.
Puedes jugar a Nutty Noodles en modo bésico, recomendado para jugadores més jévenes o inexpertos, 0 en partida. mazo. Después, tendran que ponerse de acuerdo para decidir quien lanza los dados de Ingrediente para
modo avanzado, destinado a jugadores de mayor edad o mas experimentados. ! ¢ ) : comenzar una nueva ronda. REVUELTO
Inmediatamente después de lanzar los dados, todos los jugadores a la vez buscaran el bol (carta de Noodles) - Si ningtn jugador coloca su ficha de Mesa correctamente, se repite la ronda lanzando nuevamente los ) ) d , .
M D D B A S' o que contenga exactamente los ingredientes mostrados en los dados (un ingrediente repetido cuenta como uno dados. g.(;I,o.(I:a Iz:is ‘(’f”?s d? Noodles por el Iada naranja: los'ingredientes reviilias entre'10s noadles serintaiora mag
D A C solo) e intentaran colocar sobre ese bol, lo mas rapido posible, la ficha de Mesa que corresponda a uno de los ifigilestle distinguir,
Q monstruos que no sea alérgico a esos ingredientes. Cada carta de Monstruo muestra en su esquina superior
PREPA@)RAC'D derecha sus alergias. Si en ambos dados no aparece ningtin ingrediente, los jugadores deben buscar entonces FIn Pt LA PART'DA ORDEN POR FAVOR
2 la sopa de miso.

Es obligatorio respetar el orden de las mesas (siempre de izquierda a derecha), de modo que los jugadores deben
colocar sobre el bol la ficha de Mesa del primer monstruo que se lo pueda comer. Es decir, si el monstruo de la
mesa “1" puede comerlo sera obligatorio colocar la ficha de Mesa “1" sobre el bol correspondiente; si el primer
monstruo que puede comerlo es el sentado a la mesa “2" serd obligatorio colocar la ficha de Mesa “2" sobre el
bol, y asi sucesivamente.

Gana la partida el jugador que primero consiga un nimero determinado de cartas de Monstruo:

El primer jugador que cologue correctamente su ficha de Mesa gana la carta de Monstruo al que ha servido, es
decir, el monstruo sentado en la mesa correspondiente a la ficha que ha jugado, poniendo con ello fin a la ronda.
Debe colocar la carta ganada en su zona de juego como premio.

A2 jugadores, 7 cartas de Monstruo.
A 3 jugadores, 6 cartas de Monstruo.
A 4 jugadores, 5 cartas de Monstruo.

Nota: Cada jugador solo puede colocar una ficha de Mesa y solo existe un bol correcto. Si el primer jugador en : A -
colocar su ficha de Mesa se equivoca, los demds siguen jugando hasta que alguien coloque su ficha correctamente. Encazgmpate \os Ut EEEIpatacCHERMp RN TIEIDNIEy CRED 'TDS
@ MDDD AVANZ,‘\DD @ Autor: Javier J. Dominguez Cruz
PREP |6N llustraciones: Michel Verdu
R ARAC Diseiio grafico y maquetacion: David Prieto
1. Separalas 20 cartas de Noodles de 2 y 3 ingredientes y coldcalas aleatoriamente formando una matriz de Desarrollo y reglamento: Juan Luque & Rafael Séiz
4x5 por la cara con fondo verde visible.
2 Colgca enorden las 4 cartas de Me§a [l encima de los .noodles. : Este juego es para Luis, Alvaro, Javier y Jaime, que llegd al mundo con el juego debajo del brazo. Queria dar
3. Retira las 2 cartas del monstruo alerglco ala sopa de miso y baraja las 40 cartas de Mopstruo restantes las gracias a José M° Rey que siempre ha confiado en mi, Asimismo a Juan, Rafa y David de Ludonova por las
formando un mazo de robo boca abajo. A continuacidn, roba 4 cartas de Monstruo y coldcalas de una en aportaciones y carifio que han puesto en este proyecto, al grupo de juego de Islantilla y a Maria simplemente
una en cada mesa. por existir.
4. Cada jugador coge las 4 fichas de Mesa del color que elija.
5. Finalmente, coge los 3 dados de Ingrediente y colécalos junto a los noodles. Ludonova, 2020. Todos los derechos reservados. LUDO

Deja el resto de componentes dentro de la caja, no se usan en el modo avanzado. www.ludonova.com
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