Regles del joc

=] s
cfaf cipoips

®
Copyright W - Spiele Bad Rodach 2016






El niu del cucut
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Joc bambolejant de construccié de nius per entre 2 i 5 jugadors de 4 a 99 anys. 6:

Autors: Josep Maria Allué & Viktor Bautista i Roca

Ageéncia: White Castle

IFlustradora: Gabriela Silveira
Durada del joc: aproximadament 15 minuts

Idea del joc

La Kikit té les plomes estarrufades. On se suposa que ha de pondre els ous? Tots
els nius de la rodalia ja sén cocupats! Qué ha de fer? Com és un cucut no ha apres
mai a construir-ne. | enguany vol pondre tants ous com pugui. La paciéncia no és
el seu punt fort. En quant té alguns branquillons preparats, ja pon els primers ous
al niu mig acabat. Qui sera el primer en pondre amb seguretat els ous al niu i
posar-hi al damunt la Kikit, que els covi?

Continguts

1 base del niu (la part inferior de la llauna), 1 cucut (la Kikit), 70 bastonets de fusta
20 ous, 1 joc d'instruccions.
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( \ Preparacié

i Poseu la base del niu al mig de la taula, de manera
que tots els jugadors hi arribin sense problemes.
Un jugador agafa tots els bastonets en vertical dins la
base i els deixa anar cap als costats.
Distribuiu els ous a parts iguals entre els jugadors. Si
en sobren, deseu-los a part.
Poseu la Kikit al costat de la base.
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Com jugar=hi

Jugueu en I'ordre habitual per a vosaltres. L'Ultim en haver menjat un ou comenca.
Com es construeix el niu?

Treu un bastonet de la base (sense mirar dins - Moviment 1). Si té dos colors

diferents, desa'l davant teu. Ara n'has de treure un que tingui el mateix color a la
part de dalt que el que has tret tenia avall (Moviment 2).

Cada jugador té tres intents per ronda per a treure un bastonet amb el mateix color
a tots dos extrems (Moviment 3).

Com ponem un ou al niu?

NN

Si, després de no més de tres intents, has tret
un bastonet amb el mateix color a tots dos
extrems, I'has de posar (i també tots els que
hagis tret abans) horitzontalment al damunt de
la base. Després, tens dret a pondre un ou dels
teus al niu.

Si després de tres intents no n'has tret cap amb
el mateix color a tots dos extrems, també has
de posar els bastonets horitzontalment damunt
de la base, perd no pots pondre cap ou al niu.
Es el torn del segiient jugador.




CATALA

Moviment 1 Moviment 2 Moviment 3
Exemples:

El Nil treu un bastonet vermell a la punta de dalt i verd a la d'avall. El desa davant
seu. Ara en treu un amb la punta verda. Es blau a I'altre extrem. El Nil encara pot
treure un ultim bastonet. Es blau als dos extrems. Ara ha de posar-los tots tres en
horitzontal al damunt de la base i pot pondre-hi un dels seus ous.

La Rita treu un bastonet vermell a la punta de dalt i verd a la d'avall. El desa
davant seu. En treu un altre de verd que és blau a I'altre extrem. La Rita encara
pot treure un ultim bastonet: és groc a I'extrem inferior. Ara els ha de posar tots
tres en horitzontal al damunt de la base, perd no pot pondre-hi cap ou.

) Regles importants de construccié de nius

* Si no hi ha cap bastonet del color que toqui per treure
pots agafar un bastonet del color que vulguis.

* Quan construeixis el niu posa els bastonets en horitzontal
damunt la base entre els encara drets. Pero també pots
posar-lo per la part de fora.

* Si un o més bastonets cauen del niu els has de tornar a
) posar horitzontalment al niu i se t'acaba el torn tot d'una.

Oh no, ha caigut un ou!
Amb una construccié tan complicada pot passar que un ou caigui fora del niu o
llisqui dins la base.

* Un o més ous cauen fora del niu:
Si un 0 més ous cauen fora del niu, damunt la taula, durant el teu torn, te'ls has de
quedar, amb la resta dels teus ous.

* Un o més ous llisquen dins la base del niu:

Si un 0 més ous llisquen dins la base del niu (o sigui, cauen per sota de la vora de
la llauna), durant el teu torn, has d'agafar un ou del jugador que en tingui més i
afegir-lo als teus. Si dos 0 més jugadors tenen el mateix nombre d'ous pots triar
de qui l'agafes.



* Ets responsable del niu fins que el seglent jugador toqui un bastonet. Si un o
més bastonets o ous cauen del niu abans no en toqui cap és com si hagués passat
durant el teu torn.

* Si un jugador pica la taula o el niu quan no és el seu torn i fa caure un o més ous
0 bastonets és com si hagués passat durant el seu torn.

Has pogut pondre tots els ous al niu?
Genial, ara només et queda ajudar la Kikit a posar-s'hi al damunt! Si no tens cap ou
al principi del teu torn agafa la Kikit i posa-la amb cura al niu.

VIVLVD

Ara bé la mare dels ous: Esta tot estable o ha caigut alguna cosa?

» Cauen un o més bastonets
Oh, no! El teu niu no esta ben construit. Treu la Kikit del niu i desa-la al costat.
Torna a posar els bastonets caiguts al niu, en horitzontal. Se t'ha acabat el torn.

« Cauen un 0 més ous
S'apliquen les mateixes regles que durant el jo (vegeu: Oh, no, ha caigut un ou!).
Treu la kikit del niu i desa-la al costat. Se t'ha acabat el torn.

* La Kikit cau del niu
Desa la Kikit al costat i prova sort de nou a la segient ronda. Se t'ha acabat el torn.

Final del joc

La partida s'acaba quan un jugador posa la Kikit
al niu sense que cap ou o bastonet caigui. Qui ho
aconsegueixi ha guanyat la partida i es queda el
titol de Constructor de nius de cucuts.

Si s'acaben els bastons abans que algu hagi pogut
posar-hi la Kikit aleshores guanya qui tingui menys
ous. Si més d'un jugador té el mateix nombre d'ous
) ésun empat.
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